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B MODUL — , FEJLESZTES” TUDASTERULET

INFORMACIOS RENDSZEREK FEJLESZTESE ES INTEGRACIOJA

Az alabbi dokumentum tartalmazza a ,Fejlesztés” cimi ,B-modul” tantervét, amely ebben a
témakorben a vizsgara valo felkészilés alapjat képezi.

A modul céljai

A B (Fejlesztés) modul sikeres teljesitésének feltétele, hogy a vizsgazo értse az informéacios

Ve

e értse az informécios rendszerek tervezésének, specifikacidinak, fejlesztésének,
tesztelésének, integraciojanak és bevezetésének technikai szempontjait;

e értse a rendszerfejlesztési életciklust, a fejlesztési folyamat tipikus l1épéseit, és legyen
tajékozott a rendszerfejlesztési trendek tertletén;

e tisztan lassa a relacios adatbazisok és adattarhazak alapelveivel és alkalmazasi
terlleteivel;

o értse a relaciés modellt és a lekérdezd nyelveket. legyen tajékozott az adatbazisok
I[ényeges adminisztracios és adatvédelmi kérdéseiben;

e értse a szoftvertervezési moédszereket és technikakat, képes legyen bemutatni az
alapvetd adatstrukturakat és algoritmusokat és értelmezni a programszerkezeteket; értse
az objektumorientalt programozas alapelveit;

e tisztan lassa a szoftverkarbantartas kérdéseit, ismerje a szoftverrendszerek
dokumentélasanak és tesztelésének folyamatét;

o tisztan lassa a felhaszndloi felllettel, a weboldalakkal és a hipermédiaval kapcsolatos
tervezési alapelveket; értse a HTML és XML alapelemeit, és tisztan lassa a webalapu
programozas kulénb6z4 tipusait.

KATEGORIA TEMAKOR TARTALOM

B.1 Rendszer- B.1.1 Szoftver az B.1.1.1 Az adatfeldolgoz6 rendszert a
fejlesztési adatfeldolgoz6 hardver, a firmware, az operacios
folyamat és rendszerekben rendszer, a felhasznaloi programok
modszerek (alkalmazéasok), a

rendszerkonfiguraciés adatok és a
felhasznaléi adatok kombinaciéjaként
mutatja be.

B.1.1.2 Felismeri a rendszerprogramokat, és
példakat sorol fel
rendszerprogramokra.

B.1.1.3 Felismeri az alkalmazasokat, és
példakat sorol fel alkalmazasokra

B.1.2 Rendszer- B.1.2.1 Bemutatja a rendszerfejlesztés tipikus
fejlesztési szakaszait.
életciklusok
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KATEGORIA TEMAKOR TARTALOM

B.1.2.2  Osszehasonlitja a kiilénbézd
klasszikus rendszerfejlesztési
életciklusmodelleket, mint a vizesés-,
a spiralis, a prototipus- és az
inkrementdlis modell.

B.1.2.3 Bemutatja egy rendszer életciklusat az
elemzés, fejlesztés és bevezetés,
hasznélat és karbantartas, izemen
kivil helyezés szakaszain at.

B.1.2.4 Felvazolja a kdvetelményekre és a
kialakitasra vonatkozo el8irasokat,
mint a szervezeti és a miszaki
specifikacio.

B.1.3 Szoftverfejleszté B.1.3.1 Felvazolja a rendszerfejlesztés
eszkdzok kiildnb6z6 szakaszaiban hasznalatos
eszkozoket, mint a Lower, az Upper
és az Integrélt CASE (Computer Aided
Software Engineering) eszk6zok.

B.1.3.2 Felvazolja a kilonb6z6
szoftverfejlesztések elényeit és
hatranyait.

B.1.3.3 Felvazolja az egyszer(i fejleszt6é
eszkdzok hasznélatat a
programszerkesztés, forditas,
tesztelés és hibakeresés folyamatain
keresztul.

B.1.4 Rendszertesztelés B.1.4.1 Bemutatja a rendszerfejlesztési
és -bevezetés életciklusban alkalmazhato6 tesztelés
és fellilvizsgalat kiilénb6z6 tipusait.

B.1.4.2 Bemutatja a rendszerimplementaciés
(bevezetés) fazisban felmerilé f6bb
feladatokat, mint a szoftver dtadasa a
felhasznaléknak, az adatmigracio, a
betanitas és kezdeti tamogatas.

B.1.4.3 Felvazolja a kilonb6z6
implementaciés szemléletek (pl. big
bang, step by step, core model,
rollouts) elényeit és hatranyait.

B.1.4.4 Felsorolja a felhasznal6i kézikonyvek
és technikai referenciadokumentumok
tipikus részeit.

B.1.5 Rendszerfelugyelet B.1.5.1 Kildnbséget tesz a fejleszté, a teszt-
és -biztonsag és az éles kornyezet kozott, és érti a
rendszeratadds strukturalt
megkozelitésének fontossagat, mint a
verziokezelb rendszerek és a
szoftverdisztriblcios eljarasok.
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B.1.5.2 Felismeri a rendszerhibakbdl eredd
kockazatokat, és felvazolja a
cégérzékeny adatok kilonb6zd szinti
(pl. fizikai, tgyrendi) védelmére
szolgéld intézkedéseket.

B.1.5.3 Egy elosztott rendszerre lebontva
bemutatja a mindennapi biztonsagi
rutineljardsokat, mint a biztonsagi
mentések, a hozzaférés-kezelés.

B.1.6 Rendszer- B.1.6.1 Bemutatja a rendszerfejlesztés
fejlesztési trendek szokvanyos és innovativ
megkozelitéseit és szabvanyait, mint
az 1S012207, a SEI/CMMI és az agilis
maédszertanok.

B.1.6.2 Erti a jelenlegi miiszaki architektdra
fejlesztések hatasat, mint a két-, illetve
haromszinti kliens-szerver variansok,
az n-szintli web alapu, a
szolgéltatasorientalt architekturak
vagy az 0rékolt nagyszamitogep
rendszerfejlesztésen alapuld
kiterjesztése és integracioja.

B.1.6.3  Bemutatja a korszer( "rendszerek
rendszere" komplexitasat és e
komplexitds menedzselésének
megkdzelitéseit, mint az autoném

rendszerek.
B.2 Adat- B.2.1 Adatok és B.2.1.1  Felvazolja az adatok tartds
menedzsment tranzakciok tarolasanak fontossagat a tranzakcio-
és adatbazisok feldolgozas és a jelentéskészitd

rendszerek szempontjabol.

B.2.1.2  Bemutatja, hogy az atomisag, a
konzisztencia, az izolacio és a
tartéssag hogyan mikodik kdzre a
biztonsagos adatbazis-tranzakciok
szavatolasaban.

B.2.1.3  Felvazolja egy tobb-felhasznalés
rendszer tervezési és fenntartasi
feladatait, mint a redundancia és
inkonzisztencia, az integritasi
problémak, az adatok rugalmassaga,
a konkurens, azaz egyideji
hozzaférés és biztonsag.

B.2.2 Adatbazis- B.2.2.1 Kuldnbséget tesz a fajlkezeld
szerkezet rendszer és az adatbazis-kezel6
rendszer (DBMS, azaz Database

Management System) kozott.
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B.2.2.2 Bemutatja az adatbazis-rendszerek
komponenseit, mint az
adatallomanyok, az adatszotarak, az
indexekés a statisztikai adatok.

B.2.2.3 Felvazolja a gazdasagi élet azon
tertleteit, ahol adatbazis-kezel6
rendszert hasznalnak, és felismeri az
azaltal kinalt elényoket.

B.2.2.4 Felvazolja az adatbazis-kezeld
rendszerek komponenseit, mint a
lekérdezd nyelv, a jelentésgenerator,
az adminisztracios eszkozok, a
konkurenciavezérl6k, a tranzakcio-
kezeld és a biztonsagi
mentés/helyreallitas eszkozei.

B.2.2.5 Bemutatja az adatbazis-
adminisztrator, az adatbazis-
tervezé/programozo és az adatbazis-
felhasznal6 feladatkoroket.

B.2.3 Adatmodellezés B.2.3.1 Meghatarozza az ,adatabsztrakci6”
fogalmat, és bemutatja a fizikai, a
fogalmi (logikai) és a nézet
(felhasznaldi) szint ko zotti
kiilbnbséget.

B.2.3.2 Megkilonbdzteti az adatmodellek
kldnb6z6 csoportjait, mint az
objektumalapu logikai modell, a
rekordalapu logikai modell és a fizikai
adatmodell.

B.2.3.3 Bemutatja a rekordalapu logikai
modellek, mint a hierarchikus és a
halés modell, alapelveit.

B.2.3.4 Bemutatja az objektumalapu logikai
modellek, mint az egyed-kapcsolat és
az objektumorientalt modell,

alapelveit.
B.2.4 A relacios B.2.4.1 Felvazolja a relacios modell elényeit,
adatmodell mint a redundancia mentesség, a

rugalmassag és a skalazhatosag.

B.2.4.2 Bemutatja relaciés modell f6bb
alapfogalmait, mint a relacié, a kulcs,
az elsédleges kulcs, az alternativ
kulcs, az idegenkulcs és a hivatkozasi
integritas.

B.2.4.3 Egyszer( példakon keresztil kifejti a
normalizalas folyamatat az elsé,
masodik és harmadik normal formara.
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B.2.5 Lekérdezé nyelvek B.2.5.1 Kilénbséget tesz a proceduralis és
nem proceduralis lekérdezd nyelvek
kozott.

B.2.5.2 Bemutatja a relacios algebra
alapmveleteit, mint a szelekciod, a
projekci6, az atnevezés, a Descartes-
szorzat, az egyesités, az illesztések
és a halmazkilénbség.

B.2.5.3 Bemutatja a strukturalt lekérdezé
nyelv (SQL, azaz Structured Query
Language) 6sszetevéit, mint az
adatdefiniciés nyelv (DDL, azaz Data
Definition Language), az
adatmanipulacios nyelv (DML, azaz
Data Manipulation Language) és az
adatfeligyel® nyelv (DCL, azaz Data
Control Language).

B.2.5.4 Erti az SQL DDL parancsait, mint a
CREATE, DROP, ALTER TABLE.

B.2.5.5 Erti az SQL DCL parancsait, mint a
GRANT és a REVOKE.

B.2.6 SQL lekérdezések B.2.6.1  Erti az SQL DML alap parancsait, mint
az INSERT, DELETE, UPDATE,
SELECT.

B.2.6.2  Erti az SQL zaradékokat, mint a
WHERE, ORDER BY, GROUP BY.

B.2.6.3  Felvazolja a nézetek és a specialis
SQL parancsok hasznalatat, mint a
COMMIT és a ROLLBACK.

B.2.7 Adatbazis- B.2.7.1  Bemutatja a legfontosabb adatbazis-
adminisztracio adminisztracios eljarasokat, mint a
és -biztonsag sémadefinicio, a tarolasi struktira és

hozzaférési médok, a séma- és fizikai
szerkezetmoédositas és az
adathozzaférési meghatalmazas.

B.2.7.2 Bemutatja a CIA (Confidentiality,
Integrity, Availability = bizalmasség,
sértetlenség, rendelkezésre allas)
mozaikszOval jelzett biztonsagi és
integritasi kérdéseket, mint az
integritasi megszoritasok, a nem
szandékos adatintegritas és
konzisztencia veszteség és a
szandékos (rosszindulatl) hozzaférés
az adatbazishoz.
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B.2.7.3 Felvazolja a kilonb6z6
biztonsagpolitikdk példait, mint a
human-, a fizikai, az operaciés
rendszer- és az adatbazis-védelem.

B.2.7.4 Bemutat helyreallit6 médszereket
kiilénboz6 tipusu meghibasodasok,
mint a logikai hibak, a rendszerhibak,
a rendszergsszeomlas és a lemez-
meghibasodas, esetén.

B.2.8 Adattarhaz, B.2.8.1 Bemutatja az adattarhdz (DW, azaz
adatbanyaszat Data Warehousing) rendszer fogalmat
és Osszetevoit.

B.2.8.2 Meghatarozza az adatbanyaszat
fogalmat.

B.2.8.3 Felismeri a DW rendszerek legfébb
alkalmazasait.

B.3 Programozés B.3.1 Szoftvertervezési B.3.1.1  Felvazolja a kllonb6z6
modszerek és programtervezési modszerek, mint az
technikak objektumorientalt (OO) tervezés, a

JLop-down” tervezés és a strukturalt
programozas, fébb jellemzéit.

B.3.1.2  Bemutatja az absztrakci6 probléma-
megoldasi és szoftvertervezési
modszerként valé hasznalatat.

B.3.1.3  Felvazolja az 6rokolt rendszerek
jellegzetes nehézségeit a
szoftvertervezésben, mint a bonyolult
szerkezet, a szegényes
dokumentécio, az elavult
szoftver/hardver és az lizletileg
kulcsszerep( rendszer.

B.3.1.4  Kilénbséget tesz a nyilt forraskodi és
a tulajdonjoggal védett szoftver
fejlesztése kozott.

B.3.1.5  Felvazolja a tulajdonjoggal védett
(proprietary), a nyilt forraskéda (open
source), a szabad (free software) és
az ingyenes (freeware) szoftverek
nem Osszekeverendd licencezési
kovetelményeit.

B.3.2 Adatstruktirék és B.3.2.1  Bemutatja a strukturalt és
algoritmusok strukturalatlan adattipusokat, és
azonositja a kiilénb6zé
adatstruktarakat, mint a rekordok, a
tombdk és a lancolt listak.
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B.3.2.2  Ertékeli a tipikus keresési és
rendezési algoritmusok és a
kiilonb6z6 adatstrukturak kozotti

illeszkedést.
B.3.3 Programozasi B.3.3.1 Megkulonbozteti és bemutatja a
nyelvek programozasi nyelvek fébb tipusainak

(funkcionalis, proceduralis és
objektumorientalt) elényeit.

B.3.3.2 Bemutatja az eljarasok és fliggvények
alkalmazasat és kilonbséget tesz az
érték és hivatkozas szerinti
paraméteratadasok kdzott.

B.3.3.3 Meghatarozza a szintaxis fogalmat és
felvazolja annak jelent6ségét a
programozasi nyelvekben.

B.3.3.4 Kilénbséget tesz a programozasi
nyelveknél a forditas (compilation) és
az értelmezés (interpretation) kdzott.

B.3.4 Objektumorientélt B.3.4.1  Bemutatja az objektumorientéalt
programozas tervezés alapjait.

B.3.4.2 Bemutatja az objektumorientalt
programozas elvét.

B.3.4.3  Bemutatja az osztaly, az objektum, a
példany és a metddus fogalmakat és
ezek egymassal val6 kapcsolatat az
objektumorientalt programozasban.

B.3.4.4 Bemutatja az 6roklédés fogalmat, és
azt, hogy az milyen lehetéséget kinal
a programozénak.

B.3.4.5 Bemutatja az absztrakci6 és az
egységbezaras (informacioelrejtés)
elvét.

B.3.4.6 Bemutatja, hogy a polimorfizmus
(tébbalakisag) az Ujrahasznéalhat6
komponensek fejlesztése révén
hogyan segiti el6 a hatékony
programtervezést.

B.3.5 Elemi konstrukciok B.3.5.1 Ertelmezi és kiértékeli az input/output
instrukciokat.

B.3.5.2  Ertelmezi és kiértékeli a vezérld
utasitasokat.

B.3.5.3 Ertelmezi és kiértékeli az aritmetikai
és logikai miveleteket.
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B.3.6 Tesztelés B.3.6.1 Meghataroz alapvet6 tesztelési
fogalmakat, mint az error, fault, failure.
Felismeri az ellenbrzés, a tesztelés és
a hibakeresés kilonb6z6 szintjeit.

B.3.6.2 Bemutatja az egységteszt, a
rendszerteszt és az atvételi teszt
eltérd céljait és alkalmazasi terileteit.

B.3.6.3 Kllénbséget tesz statikus és
dinamikus tesztelési médszerek
kozott, és példakat sorol fel
automatikus tesztel6 eszkdzokre.

B.3.7 Dokumentélas és B.3.7.1 Bemutatja a szoftver fejlesztése és
karbantartas atadasa soran hasznélatos
dokumentacidkat, mint a mondatszer(
leirds, a dontési fak, az UML (Unified
Modelling Language) kéd, a kédban
elhelyezett kommentek és
folyamatabrak.

B.3.7.2 Bemutatja a jol strukturalt és jél
dokumentalt programkad elényeit.

B.3.7.3 Felvazolja a szoftverben és a program

moédositasok dokumentalasat.

B.3.7.4  Bemutatja azokat a mddszereket,
amelyek biztositjak a
programkarbantartas minéségét, mint
a kédfelugyelet, a kod
kommentezésének szabalyai és a
technikai referencia-kézikdnyvek.

B.3.8 Programozasi B.3.8.1 Ertelmez egy adott hipotézis alapjan
példak készitett kisebb programrészletet.

B.3.8.2  Azonositja a kod hibait vagy
gyengeségeit, és elvégzi a
koévetelményeknek megfeleld
maédositasokat.

B.4 Felhasznaloi B.4.1 Ember-gép B.4.1.1 Meghatarozza a kommunikacioelmélet
interfész és interakcio: alapfogalmait, mint a kildé, az Gzenet
webtervezés iranyelvek és és a fogado.

szabvanyok

B.4.1.2  Erti, hogy hogyan épiil be a
kommunikéacié az emberek életébe, és
felismeri a kommunikacio
(informaciokozlés) hatékony madjait.

B.4.1.3  Meghatarozza a felhaszndléi interfész
fogalmat, és felsorolja a kilénbdzd
tipusait, mint a széveges, a grafikus
és a hangalapa.
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B.4.1.4 Felvazolja az emberi érzékszervek
felé val6 informacidkozlésre alkalmas
technoldgiakat, mint a hangtipusok, a
vizudlis jelek, a digitalis szagok és az
érintés/tapintas.

B.4.1.5 Felsorol modelleket, amelyekkel egy
felhasznaléi interfész hatékonysaga
tesztelhetd, annak kialakitasi
kovetelményei és céljai tukrében.

B.4.2 Grafikai tervezés B.4.2.1 Felvazolja a grafika és az animécio
(pixel- és vektorgrafika), a digitalis
hang és vide6 fogalmait, valamint
bemutatja a koztik rejld
kildnbségeket, a hasznéalatukat illetve
szabvanyos formatumaikat.

B.4.2.2 Bemutatja a rajzok, a képek, a szinek
€s az animéciok hasznalatanak
elényeit, és alkalmazza a grafikai
tervezés alapelveit, mint az egyensuly,
a harmonia, a kontraszt és a
véltozatossag.

B.4.2.3 Hasznalja az egyszeri
képmanipuléciokra elterjedt
eszkdzoket a méret, az alak, a szinek,
a kontraszt és az atlatszésag terén.

B.4.3 Webés B.4.3.1 Bemutatja az Internet és a WWW
hipermédia: (World Wide Web) torténetét.
lehetéségek és
korlatok

B.4.3.2 Meghatarozza a hipertext és a
hipermédia fogalmakat, és felvazolja
fontossagukat a weboldalak
tervezésében.

B.4.3.3 Felvazolja a weboldalaknal hasznalt
gyakori 6sszetevéket, mint a fejléc, az
oldalséav, az oldaltérkép, a kapcsolat,
a keresési funkcio, a segitség, az
utolso frissités és a navigacios
gombok.

B.4.3.4  Bemutatja a belsé és kils6é honlapok

hasznalatat és jelentéségét egy
cégnél.

B.4.3.5 Felvazolja egy lizleti honlap
karbantartasanak kihivasait.

B.4.4 Webtervezés: B.4.4.1 Felismeri azon célcsoport igényeit,
kdvetelmények és akik szamara a weboldal készl.
maodszerek
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B.4.4.2 Felvazolja a weboldalon 1évé tul sok,
informacio hatulutdit.
B.4.4.3 Felvazolja a nem megfelel®

szindsszedllitassal kapcsolatos
problémakat.

B.4.4.4  Bemutatja a felhasznél6barat
honlapok fejlesztésének iranyelveit,
agy is, mint az olvashatéséag, a kiemelt
tartalom, a konny( és kovetkezetes
navigacio és a "hol vagyok”.

B.4.45  Bemutatja a webes szévegek
altalanos mindségi szempontjait, mint
a bongész6 képességbeli problémai, a
HTML-validalas, a tomor széveges
tartalom, a helyesiras-ellen6rzés és a
kis bajtméret( grafikak.

B.4.4.6 Kifejti a konnyl navigacio sziikségét a
honlapon.

B.4.4.7  Felvazolja a honlap fejlesztésére
alkalmas eszkdzoket.

B.4.4.8  Felvazolja a szerkezeti diagram céljat
és hasznélatat a honlaptervezésben.

B.4.49 Bemutatja a jelent6sebb navigacios
modszereket.

B.4.4.10 Bemutatja a webtervezés néhany
projektalapt megkozelitését és
altalanosan hasznalt technikait, mint a
képes forgatokonyv és a

képernybtervek.
B.4.5 Weblapok B.4.5.1 Felvazolja a jel6ld nyelv fogalmat és
kialakitasa bemutatja a HTML f6bb jellemzdit.

B.4.5.2 Hasznalja az HTML alapparancsokat,
és értelmezi az elrendezésre (layout)
vonatkoz6 parancsokat, mint a
kemény és a lagy formatum, a
specidlis karakterek, a szovegtagolok,
az igazitas, a fejlécek, a kép tagek, a
hatterek, a szinek, a linkek, a listak, a
tablazatok, az (rlapok és a keretek.

B.4.5.3  Felvazolja az irott sz6vegre vonatkozo
alapvetd grafikai szabalyokat, mint a
betiiméret és a szdzalékosan
megadott kézok (sorkdz, térkdz,
betlikdz).
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B.4.5.4 Felvazolja az XML alapelemeit és
alkalmazasait, a fejlédési utat a
HTML-t6l az XHTML-ig.

B.4.5.5 Bemutatja a stiluslapok fogalmat, mint
a CSS (Cascading Style Shheets) és
az XSL (Extensible Stylesheet
Language). Erti a kialakitasban val6

hasznélatukat.
B.4.6 Webalapu B.4.6.1 Kuldnbséget tesz a kliensoldali és
programozas szerveroldali technoldgiak kozott, és

felismeri a webalapu programozasi
nyelvek kilénb6z6 tipusait.

B.4.6.2 Felsorolja egy webalapu rendszernek
egy meglévd rendszerbe vald
integralasakor fellépd legfontosabb
kihivasokat.
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Glosszarium — a tematikaban hasznalt igek jegyzéke

Az EUCIP Core Tematika 3.0 fejlesztésének célja az volt, hogy maximalis segitséget
nyujtson az egyes elemek (feladatok) mélységének és terjedelmének értelmezéséhez.

A fejleszté csapat, europai szakértékkel kozosen vildgos és tomor megfogalmazésra
torekedett, az egyes elemeket példakkal illusztralva.

A tananyagfejlesztOk, oktaték és trénerek segitése érdekében, az elemek leirasai
tevékenységre utald igéket tartalmaznak, amelyek révén az adott elem mélysége, a
hozzarendelt kdvetelmény érthetdévé valik. Az alabbi tablazatban a tematikaban szerepld igék
a Bloom-féle taxonémial azon kognitiv szintjéhez illeszkednek, amely megfelel az oktatasi
céloknak, és utal az egyes elemek altal képviselt tudas mélységére és terjedelmére. A
tablazat, a szakterulet altal lefedett tudas és képességek alapos megértésével kombinalva,
elésegiti a képzési anyagok és az oratervek kidolgozasaban.

Az EUCIP Core tematika tartalmanak megfelel6 Bloom taxonémiai szintek az alabbiak:

Tudas: az el6z8leg megtanult informaciora valo emlékezés képessége.

Felfogas: az adott informacié értelmezésének képessége.

Alkalmazéas: az adott tudas alkalmazasa az adott szituacidban.

Elemzés: egy elgondolas alkotéelemeire valé szétbontasa, és az alkotoelemek
egymassal val6 kapcsolatainak megértése.

Ertékelés: elgondolasok, modszerek megitélésének képessége, belsd tények vagy
kiilsé szempontok alkalmazasaval.

CSELEKVEST KOGNITIV o )
JELENTO IGE SZINT LEIRAS PELDA

Felsorol Tudas Képes Osszedllitani vagy Felsorolja az e-learning
felismerni elemek egy halmazat  eldnyeit és hatranyait.
egy adott (A.1.8.3)
fogalom/objektum/kifejezés
meghatarozasara.

Meghataroz Tudas Képes tankdnyvi értelmezést Meghatarozza a digitalis
adni egy adott fogalomra vagy megosztottsag fogalmat.
kifejezésre, kiemelve annak (A.1.9.3)

Iényegi tulajdonséagait.

Felvazol Tudas Képes tomoren bemutatni vagy  Felvazolja, hogy a kiilénb6zé
egy bemutatas alapjan szervezeti kultdarak hogyan
felismerni egy befolyasoljak az IKT
fogalmat/objektumot/kifejezést. stratégiat. (A.1.1.5)

Felismer/azonosit Tudas, Képes azonositani egy adott Felismeri azon célcsoport

értelmezés fogalom valamely tulajdonsagéat. igényeit, akik szamara a

Utal a tudas alkalmazasanak
képességére.

weboldal készul. (B.4.4.1)

1 Bloom B. S. (1956). Taxonomy of Educational Objectives, Handbook I: The Cognitive Domain. New York: David

McKay Co Inc.
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Tudas

Felfogas

Felfogas

Felfogas

Alkalmazas

Alkalmazas

Elemzés
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Képes bemutatni vagy egy
bemutatés alapjan felismerni
egy fogalmat / objektumot /
kifejezést. A bemutatashoz
altalaban egy révid bekezdésre,
mig a definiciohoz egy mondatra
van sziikség.

Képes egy adott fogalom,
kontextus, targy jelentését, céljat
megérteni. Képes az adott
tertilet mélységének és
terjedelmének mértékére
kovetkeztetni.

Képes felmutatni egy adott
fogalom/objektum/kifejezés
céljat és természetét.

Képes medfigyelések,
diagramok, tablazatok,
grafikonok, programkddok és
mas irott tartalmak értelmezése
alapjan ellenérizhetd
kovetkeztetéseket levonni.

Képes specialis médszerek
implementalaséra.

Képes a tudasat konkrét
szituaciéban alkalmazni.

Képes azonositani a modszerek
és opciok kozotti
hasonldsagokat / kiildnbségeket
(a megkildnboztetés ellentéte)

EUCIP Core — Sillabusz — V3.0

Bemutatja az informacio-
feldolgozo rendszerek
szervezetben valé
alkalmazasi teruleteit, mint a
vallalati menedzsment,
tranzakcid-feldolgozas, illetve
folyamatvezérlés. (A.1.2.3)
Erti egy Uj megoldas
bevezetése el6tti, alatti és
utani koltség-haszonelemzés
stratégiai fontossagat.
(A.3.4.1)

Kifejti a konnyl navigacio
szlikségét a honlapon.
(B.4.4.6)

Ertelmezi és kiértékeli az
input/output instrukciokat.
(B.3.5.1)

Hasznélja az HTML
alapparancsokat, és értelmezi
az elrendezésre (layout)
vonatkoz6 parancsokat, mint
a kemény és a lagy
formatum, a specialis
karakterek, a szdévegtagolok,
az igazitas, a fejlécek, a kép
tagek, a hatterek, a szinek, a
linkek, a listék, a tablazatok,
az (rlapok és a keretek.
(B.4.5.2)

Megfelelteti és hozzarendeli a
TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol,
azaz atviteli vezérl6
protokoll/internet protokoll)
modellt az ISO OSI (Open
System Interconnection, azaz
nyilt rendszerek
dsszekapcsolasa) modellhez.
(C.3.3.2)

Osszehasonlitja a
vonalkapcsolt és a
csomagkapcsolt halézatokat.
(C.3.1.5)
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Megkilonboztet Elemzés Képes azonositani a Kilénbséget tesz a virtudlis
kildnbségeket modszerek, csapatmunka és jelenléti
opciok, listaelemek kozott. egyuttmikodés kozott.
(Csak abban az esetben (A.1.7.3)

lehetséges, ha két vagy tobb
elemrél van szé.)

Szétvalaszt Elemzés Képes egyszer(ibb részekre Felvazolja az informacio és
bontani objektumokat és az adat kozotti kiilénbséget.
Otleteket és felismerni, hogy a (A.1.2.1)
részek hogyan kapcsolodnak
egymashoz és hogyan

szervez8dnek.

Ertékel Ertékelés Képes objektumokat, Ertékeli a kiildnbdzé WLAN
szituacidkat, embereket, technoldgiak kozotti
kérilményeket stb. kompatibilitast. (C.5.3.2)

meghatarozott mindségi
szempont szerint osztalyozni.
Minden osztaly mindségi

e

adott szempont szerint.
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